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[bookmark: _GoBack]Пояснительная записка
 В настоящее время компьютерная техника и информационные технологии позволяют автоматизировать обработку информации различной структуры. Поэтому специалистам практически любой отрасли необходимо уметь работать на компьютере, иметь навыки работы с современным программным обеспечением. Техническое и программное обеспечение гимназии позволяет на практике познакомить школьников с основами компьютерных технологий, подготовить их к жизни и работе в условиях информационно развитого общества.
Внеурочная деятельность «Юный информатик» предназначен для учащихся 6 классов.
Срок реализации программы – 1 год
Программа рассчитана на 42 часа (2 часа в неделю).






Цели:

· формирование у учащихся умения владеть компьютером, использовать его для оформления результатов своей деятельности и решения практических задач.        

· дать учащимся представление о современном подходе к изучению реального мира.

· подготовка учащихся к активной полноценной жизни и работе в условиях технологически развитого общества.

· создание условий для внедрения новых информационных технологий в учебно-воспитательный процесс школы.

· реализация в наиболее полной мере возрастающего интереса учащихся к углубленному изучению алгоритмизации и программирования через совершенствование их алгоритмического и логического мышления.




Задачи:

· формирование знаний о роли информационных процессов в живой природе, технике, обществе.

· формирование знаний о значении информатики и вычислительной техники в развитии общества и в изменении характера труда человека.

· формирование знаний об основных принципах работы компьютера, способах передачи информации.

· формирование знаний об основных этапах информационной технологии решения задач в широком смысле.

· формирование умений и навыков самостоятельного использования компьютера в качестве средства для решения практических задач.

· формирование умений и навыков работы над проектами по разным школьным дисциплинам.


Реализация этих целей и задач будет способствовать дальнейшему формированию взгляда школьников на мир, раскрытию роли информатики в формировании естественнонаучной картины мира, развитию мышления, в том числе формированию алгоритмического стиля мышления, подготовке учеников к жизни в информационном обществе.

Срок реализации программы: учебный год 2021 - 2022.

Режим занятий: 1 раз в неделю.
Структура курса представляет собой 24 взаимосвязанные темы. Все занятия направлены на расширение и углубление базового курса информатики, и создание условий успешной практической деятельности каждого учащегося.
Основное содержание курса расширения и углубления знаний учащихся.
Каждая тема включает в себя теорию и практику.
В предлагаемом курсе разработана система заданий.


Учащиеся должны иметь представление о возможностях устройств (в данном случае о Портативных Компьютерах) для решения существующих проблем и реализации определенных планов и проектов:


· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений, описания, чертежей, таблиц, программ;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов.


Методы, формы работы и виды деятельности учащихся:


- лекционные занятия,
- практические работы,
- тренировочные упражнения,
- творческие работы

Требования к уровню достижений обучающихся

Учащиеся должны знать:

· назначение основных элементов окна графического редактора;
· приемы создания и редактирования изображения;
· основные элементы текста;
· приемы редактирования и форматирования текста;
· технологию вставки различных объектов;
· технологию работы с таблицами и колонками;
· о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.








Учащиеся должны уметь:
· включать и выключать компьютер;
· запускать приложения, сохранять результат работы на диске, открывать необходимый документ;
· вводить с клавиатуры, редактировать и форматировать текст;
· работать с таблицами любой сложности;
· создавать изображения, редактировать в текстовом процессоре WORD;
· создавать и редактировать рисунок в редакторе Paint или Adobe Photoshop;
· работать со слоями изображения;
· создавать и демонстрировать мультимедиа презентации;
· Иметь необходимые знания для поиска нужной информации в интернете



Форма подведения итогов - создание и защита практических работ.















                                 Учебно – тематический план:


1. Изучение графического редактора Paint:
(4 часа)

  Создания рисунка в редакторе Paint. Форматирования и редактирования объектов графики. Масштабирование объектов графики (Paint). 
  Основные функции графического редактора Paint: 
Создание, вставка, редактирование и сохранение фотографий и изображений.
  Копирование и вставка изображений в буфер обмена. Изменения размеров холста. Повторение коррекции тона, освещенности и насыщенности. Инструменты кисть и градиент. Назначение инструмента «Ластик».




2. Работа в Adobe Photoshop:
(10 часов)

   Первичное ознакомление. Интерфейс, панель инструментов, вкладки, возможности, подготовка к работе (установка шрифтов и кистей). Создание или открытие фотографий, создание простых рисунков, сохранение созданных или измененных рисунков.
    Создание текстовых полей. Ввод текста и его редактирование. Применение шрифтов. Расширенные возможности для 2D и 3D визуализации текста.  
   Понятие слоев. Создание рисунков и фотографий с помощью наложения слоев. Параметры наложения. Редактирование слоев. Применение различных инструментов для работы со слоями. Эффект непрозрачности.

Итоговая работа: Нарисовать или редактировать картинку с применением различных возможностей Adobe Photoshop (фильтры, наложение слоев, текст и т.д.)

3. Знакомство с текстовым редактором MS WORD. 
(6 часов)

   Назначение текстового редактора WORD. Знакомство с такими понятиями как «символ, слово, строка, абзац, фрагмент»
   Редактирование текста. Обработка текстовой информации. Редактирование текста. 
   Работа с фрагментами текста. Форматирование текста. Применение шрифтов.
   Создание полей и ячеек, заполнение таблицы, рисование и удаление границ таблицы. 

Итоговая работа: создание документа в текстовом редакторе MS Word, написание текста на произвольную тему с применением различных инструментов и шрифтов. Создать таблицу (необязательно). Сохранить документ в рабочей папке.





4. Программа для создания и редактирования таблиц Excel:
(4 часа)

Знакомство с программой и ее интерфейсом. Создание таблиц. Знакомство с расширенными возможностями. Манипулирование данными (составление диаграмм и графиков и т.д.) внесенными в таблицу (-ы).

Итоговая работа: Создать таблицу и внести данные на выбор (ежемесячные расходы, показатели различных приборов и прочее). На основе внесенных данных составить график или диаграмму.


5.  Знакомство с программой создания и подготовки презентаций PowerPoint:
(5 часов)

    Изучение основных свойств, создание слайдов и их структуры, вставка изображений и видео. Написание текста заголовка, подзаголовка и абзаца.
    Применение стилей оформления слайдов, установка интервала времени перед показом следующего слайда, анимация, изменение эффекта появления слайда при переходе. 

Итоговая работа: Создание презентации на произвольную тему с применением различных эффектов, анимации и стилей оформления на PowerPoint.



6.  Браузер и электронная почта:
(2 часа)

Знакомство с браузером и его принципом работы. Поиск информации с помощью поисковой строки. Создание электронного адреса. Просмотр возможностей электронного адреса. Отправка письма.


7.  Архиватор WinRar:
(2 часа)

Изучение принципа работы архиватора. Добавление файлов в архив. Просмотр возможных настроек при добавлении файлов в архив, и извлечении из него. 

Итоговая работа: Скачивание готового архива из интернета. Извлечение файлов. Изменение или добавление новых файлов в архив. Отправка архива через электронный адрес.


8.  Среда разработки Arduino: 
(8 часов)

Знакомство со средой разработки Arduino. Основные команды консоли. Сборка набора робототехники от Applied Robotics. Программирование микросхем набора при помощи Arduino.

Итоговая работа: Написать программу для управления микроконтроллером.











ФОРМЫ ЗАНЯТИЙ:

Практикум – работа в классе с использованием как традиционных форм (лекция, объяснение, собеседование), так и активных (текущая работа с документами, за компьютером и т. д.).
Защита проекта – выполнение итоговых работ по завершению изучения материала на определенную тему.



Аппаратные средства


· Персональный компьютер или ноутбук – универсальные устройства обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности.
· Проектор, подсоединяемый к компьютеру (видеомагнитофону); технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.
· Интерактивная доска – повышает уровень наглядности в работе учителя и ученика; качественно изменяет методику ведения отдельных уроков.
· Принтер – позволяет фиксировать информацию на бумаге.
· Устройства вывода звука– динамики для индивидуальной работы со звуковой информацией.





Программные средства
· Операционная система (OC Windows)
· Файловый менеджер (Проводник)
· Программа-архиватор (WinRar)
· Текстовый редактор (MS Word)
· Редактор таблиц (MS Excel)
· Графический редактор (Paint and Adobe Photoshop)
· Программа для подготовки презентаций (MS PowerPoint).
· Браузер (Google Chrome, Yandex Browser)
· Среда разработки (Arduino)



Интернет-ресурсы: 
1. Официальная руководство по управлению текстовым редактором Microsoft Word - https://support.microsoft.com/ru-ru/office/
2. Paint для начинающих - https://ru.wikibooks.org/wiki/Paint_%D0%B4%D0%BB%D1%8F_%D0%BD%D0%B0%D1%87%D0%B8%D0%BD%D0%B0%D1%8E%D1%89%D0%B8%D1%85
3. Иллюстрированный самоучитель по Adobe Photoshop - https://photoshop.demiart.ru/book/
4. Официальное руководство по управлению программой для подготовки презентаций (PowerPoint) - https://support.microsoft.com/ru-ru/office/













Календарно-тематическое планирование кружка
 «Юный информатик»

	№
п/п
	     Дата проведения
	Тема урока
	Практические 
Работы
	Часы

	Тема 1. Изучение графического редактора Paint (4 часа)

	1
	14.01.2022
	Знакомство с графическим редактором Paint и его интерфейсом
	
	   2

	2
	21.01.2022
	Изучение и применение расширенных возможностей Paint
	Создание простых рисунков
	   1

	3
	21.01.2022
	Вставка картинок и их дальнейшее редактирование
	Редактирование изображений
	   1

	Тема 2. Работа в Adobe Photoshop (10 часов)

	5
	28.01.2022
	Знакомство с интерфейсом приложения, работа с панелью инструментов
	
	   2

	6
	04.01.2022
	Создание новой страницы или открытие уже существующей, работа с кистью
	Первая страница, кисть, первый рисунок…
	   2

	7
	11.02.2022
	Написание и редактирование текста, применение шрифтов и параметры визуализации
	Создание поздравительной открытки на любую тему
	   2

	8
	18.02.2022
	Слои и их применение, создание рисунка с наложением нескольких слоев
	Наложение слоев на фотографии. Изменение положения слоев
	   2

	9
	25.02.2022
	Параметры наложения и другие возможности Adobe Photoshop
	
	   1

	10
	25.02.2022
	Делаем рисунок или редактируем изображение в Adobe Photoshop
	Создание или редактирование изображений с применением возможностей Adobe Photoshop
	   1

	Тема 3. Знакомство с текстовым редактором MS WORD (6 часов)

	11
	04.03.2022
	Знакомство с текстовым редактором MS Word. Основные понятие и свойства
	
	   1

	12
	04.03.2022
	Написание текста и его редактирование. Применение шрифтов и стилей.
	Написание текста и манипулирование им
	   1

	13
	11.03.2022
	Создание и заполнение таблиц. Макет и редактирование
	Создание таблицы
	   2

	14
	18.03.2022
	Применение знаний на практике
	Написать любой текст и применить к нему шрифты и стили. По желанию сделать таблицу и заполнить его данными
	   2

	Тема 4. Программа для создания и редактирования таблиц Excel (4 часа)

	15
	25.03.2022
	Создание таблиц и внесение данных. Основные инструменты для работы с таблицей
	Применение инструментов для создания небольшой таблицы
	   1

	16
	25.03.2022
	Составление диаграмм или графиков на основе внесенных данных, и другие возможности
	Заполнение таблиц. Трансформация чисел в наглядные диаграммы и графики
	   1

	17
	01.04.2022
	Как применять полученные знания, где применяются таблицы и зачем они нужны?
	Создать и заполнить таблицу. На основе внесенных данных составить график или диаграмму.
	   2 

	Тема 5. Знакомство с программой для создания и подготовки презентаций PowerPoint (5 часов)

	18
	08.04.2022
	Знакомство с программой и изучение основных возможностей. 
	
	   2

	19
	15.04.2022
	Создание слайдов,   настройки отображения и перехода слайдов
	Создание короткой презентации
	   1

	20
	15.04.2022
	Применение стилей оформления и другие возможности визуализации контента
	Визуальное оформление  слайдов
	   1

	21
	22.04.2022
	Повторение изученного. Применение всех полученных навыков.
	Создать презентацию и применить различные стили оформления и перехода слайдов. В презентации должны присутствовать текст и фото/видео.
	   1

	Тема 6. Браузер и электронная почта (2 часа)

	22
	22.04.2022
	Знакомство с браузером. Принцип работы сети Enthernet. Поисковая строка и поиск информации
	Использование поисковой строки для поиска нужной информации
	   1

	23
	29.04.2022
	Электронная почта. Создание и управление
	Создание почтовых электронных адресов на таких порталах как Mail, Yandex и Google 
	   1

	Тема 7. Архиватор WinRar (2 часа)

	25
	29.04.2022
	Что такое архиватор, зачем он нужен и для чего его используют?
	
	   1

	26
	06.05.2022
	Скачивание файлов с интернета вложенных в архив WinRar/ZIP
	Скачать архив из интернета. Извлечь данные. Редактировать или добавить новые данные в архив. Отправить архив через электронную почту.
	   1

	Тема 8. Среда разработки Arduino (8 часов)

	27
	13.05.2022
	Что такое Arduino и для чего и кому он нужен?
	Скачивание программы для написания кода и ознакомление с ним
	   2

	28
	17.05.2022
	Собрать программируемую модель конструктора инженерных систем от “Applied Robotics”
	Сборка конструкции программируемых инженерных моделей
	   2

	29
	21.05.2022
	Основные команды для программирования микросхем
	Запись основных команд
	   2

	30
	25.05.2022
	Программирование микросхем на Arduino
	Написать программу управления на Arduino, для программируемой микросхемы
	   2
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